Cool Edit Pro v.2–
Краткие советы для начинающих

Евгений Бабаев
   Сразу хочется выразить свое восхищение этим аудиоредактором за его простоту и высокое качество. Хотя, по большому счету, все миди/аудиоредакторы при разных возможностях с различными  интерфейсами имхо, обеспечивают примерно равное качество обработки,.
На диске программа занимает всего 30Mb!
Итак, программа установлена и настроена. 
Интерфейс программы состоит из двух основных окон- [image: image1.png]


 Edit View (окно редакции файла)
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В этом окне готовый смикшированный микс обрабатывается при надобностью разными эффектами, эквализируется, подчищается на предмет удаления шипов, щелчков или шумов (в случае если нужно отреставрировать аудиофайл). Т.е.- окончательно доводится и затем результат ваших трудов сохраняется в разные форматы – в файлы сессионного проекта .ses (сохраняются отдельно все клипы, свойства  и их  расположение на зв. волне) либо в основные муз. форматы – wav, мр3,  ogg  и др. При сохранении файла, имеется возможность  регулировать качество путем выбора из соответствующей вкладки частоты (в Gz) и дискретизации (в kb/s). Так-же в это окно можно «перетащить» аудиофайл для реставрации. В этом окне имеется всего лишь одна аудиоволна, для одного открытого файла, т.е.- поле, на котором и будет располагаться ваш файл для обработки. Например, в известный аудиоредактор Sound forge в такое окно можно загружать болем одного файла.
Далее-  следующее окно   Multitrack View (окно мультитреков).
Вид кнопки- [image: image3.png]


 , но визуально будет видна кнопка предыдущего окна.
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В этом окне происходит запись инструментов, мастеринг и  сведение  всех вами записанных треков  с дальнейшим микшированием оных  в один mixdоwn-файл.
Основные элементы интерфейса программы
.
    После запуска,ехе-файла программы  открывается окно Multitrack View,  в котором  происходит работа над окончательной доводкой вашего микса, а так-же сохранение в аудиофайл. Оно нам пока не нужно, и чтобы переключится в окно мультитреков, где вам предстоит записывать данные,  кликните по соответствующей кнопке вверху.
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Итак, открыто окно мультитреков. Вид кнопки- [image: image6.png]
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  Вы видите несколько полей – для  отображения записи звуковой волны (справа), для работы со звучанием трека (в центре) и поле информации о количестве открытых в данный момент файлах, дублирования команд меню и фаворитных командах – (см. чуть выше кнопки file, effect, favorites).
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Порядок работы.

В мультитрековом окне, на любом выбранном треке (конечно удобно начинать с верхнего)  будем производить запись какого-нибудь инструмента, либо вокала при помощи подключенного в вашу звуковую карту микрофона. (Можно сразу на поле перетащить готовый файл аудиофонограммы, а на другой трек сразу начать записывать свой вокал).  Для записи аудиоданных нужно нажать на красную кнопку R  непосредственно на панели- слева от поля треков, чтобы перейти в режим ожидания записи.(рис.ниже)
[image: image10.png]1. H@XETb ANA NPUFOTORNEHMS K
3anucn





Вы перешли в режим ожидания. За это время прокашляйтесь, соберитесь и нажмите на кнопку с красной точкой на нижней магнитофонной панели – для непосредственного процесса записи (рис.ниже).
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Запись пошла (рис. ниже)
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.
Уровень записи будет виден на нижней шкале.
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При перегрузке сигнала шкала справа окрасится  красным цветом  Качественный  сигнал лежит в где-то в районе от о до -6 децибелл.
Запись начинается с того места трека, где находится вертикальная черта белого цвета, которая указывает на ход записи или воспроизведения. Кликните курсором в любом участке трека и оттуда можно начать записывать данные, одновременно старая запись, по умолчанию,  будет удаляться, хотя программу можно настроить таким образом, чтобы новая запись не удаляла старую (только зачем это нам нужно…).
После окончания записи нажмите на нижней магнитофонной панели кнопку остановки записи/воспроизведения.
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  Теперь вы визуально видите записанные данные на треке.
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  Все цветовые решения можно менять -  к примеру цвет формы волны или фона полей, а так-же сам цвет интерфейса программы, в зависимости от ваших вкусовых предпочтений..(рис.)
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Опустив подробности работы с записанным треком, смело приступим к записи следующего трека – по той же схеме. И так далее. Кол-во треков ограничено до 128 шт! Наверное нет такого мощного процессора, способного одновременно обработать  или открыть все 128 треков…
Вот такой примерно вид получается при записи нескольких треков.
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Как видно на рисунке- в поле справа находятся все наши записанные или загруженные  треки. Все названия оных показаны в окне слева, причем и названия всех кусочков/клипов. Любые аудиоданные, помещенные в правом поле будут отображаться названиями в левом окне состояния загруженных данных.
Работа с записанными данными
Правее от записанных данных имеется окошко, в уоторм можно отурыть панельки громкости, панорамы, эквалайзера и FZ-эффектов ДЛЯ ОБРАБОТКИ ДАННОГО ТРЕКА. Кликните по надписи VOL правой кнопкою мши и откроется панель с регулятором громкости конкретного трека (рис.).
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Регулируйте громкость по отношению к другим трекам.

Так-же поступайте с панорамой. Одни треки расположите левее по панораме, другие треки – правее.  Вобщем, выстраивайте  звук в пространстве, как будт-то рисуете картину. Ведь звучание музыки- сродни написанной картиной! Одни инструменты звучат с одного боку, другие- с другого, третьи – вблизи, а четвертые – вдали (за счет эффекта реверберации) как в симфоническом оркестре. И все это делайте по вашему  вкусу!!!

Кстати, барабанная партия и партия  баса- должна звучать строго в центре и без уровня эффектов реверберации и панорамы, иначе звук расплывется и начнется сплошная «каша»….Звук барабанного ритма и баса вообще очень строго синхронизируется и подается слушателю. Другое дело партия бэк-вокала…Здесь можно написать отельную статью по этой теме.

Далее -  у вас записаны все инструменты, какие вам только были нужны. Получилось множество треков, к примеру. Особые претензии к звучанню делайте к вокальным трекам! Помните, что обработок не должно бать слишком много- только в меру!!! Добивайтесь прозрачности и натуральности! Инструменты не должны забивать друг друга, маскироваться один за одним или слишком выпячиваться, заглушая соседние дорожки. 
В инструментальных композициях сольная партия должна звучать громе остальных на порядок. Вобщем, слушайте и еще раз слушайте свой звук, как он записан и сведен, а уши ваши – вам в помощь.
Советы по монтажу звуковых данных.
С нажатой левой кнопкой мышки можно выделить любой участок звуковой волны и только потом с выделенными данными работают -  копируют, перетаскивают по волне, обрабатывают эффектами и т.д. Кликните по любому фрагменту записанных  даннях (клипа) и нажмите кнопку DELETE- клип удалится. Отемняйте неудачную на ваш вигляд команду сочетанием на клавиатуре клавиш CTRL+Z. Выделенный фрагмент можно скопировать сочетанием клавиш CTRL+C  и затем его вставкой на любой участок трека сочетанием клавиш CTRL+V. Стандартные сочетания клавиш для множества приложений. Вообще, если что вам не понятно, заглядывайте в меню «help»
Если вам нужно перенести клип или его фрагмент в другое место трека, то сначала выделяют требуемый отрезок, затем нажимают  контрольную клавишу на клавиатуре (CTRL)  и с нажатой ПРАВОЙ кнопкоюй мыши перетаскивают  объект в нужно место ЛЮБОГО трека! При этом выделенная копия остается по-прежнему на своем месте. Ежели не нажимать контрольную клавишу на клавиатуре, а просто выделенный фрагмент подвигать, то с первоначального места он удалися, т.е.- будет вырезан!
Вокальный трек иногда дублируют (размножить) и помещают на два разных трека с разными значениями панорамы. Можно даже чуть немного их сдвинуть во времени - по треку влево-вправо. Этим создается некий объем. Не забудьте вокалу придать натурального эха и хоруса. Делается это так. Кликните два раза по вокальному участку или всему треку, чтобы он оказался в дугом окне- окне Edit View и нажмите верхню кнопку EFFECT. Там-же  выберите  Delay Еffеct или другую опцию. Появится окно выбранного эффекта, где нужно будет указать процент либо готовый пресет- какой
 вам нуен. Выбрали и нажимайте ОК.
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Начнется применение этого эффекта на выбранный трек или участок трека.
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Микширование треков
После того, как вы записали все нужные вам инструменты, спели по надобности, обработали нужными эффектами нужные треки, установили нужные проценты громкости, панорамы и др.. вам нужно весь этот огромны труд свести в один файл. Проводим операцию микширования.
Кликните правой кнопкою мышки на поле, свободное от звукових данных и выберите Mix Down to track (bounce)  и далее- All waves (все треки). Программа начнет сводить треки, для чего появится соответствующее окно с индикатором выполнения. Теперь на свободной волне появится сведенный миксдаун!!!!
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Поздравляем! Пол-дела сделано!

Кстати, можно свести только некоторые треки или участки. В этом случае их выделите, тогда и появится в микшированном диалоге надпись Selected wave (выделенные треки).
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Далее-  кликните два раза по миксдауну, чтобы он оказался в окне редакции Edit View.
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Как видно из рисунка наш микс записался  местами с очень большой громкостью, Зеленые данные выходят за рамку- (снизу и сверху). Этот файл нужно нормализовать по громкости. Выбираем  в меню Effect  кнопку  Amplituse и затем выбираем эффект Normalize. В появимшемся окошке устанавливаем цифровое значение. Нам нужно уменьшить громкость файла примерно на 25 % Значит устанавливаем значение- в 75!!!!  и нажимаем кнопку ОК! Далее пошел процесс обчисления и нормализации. Ждем и радуемся результату.
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Наш файл почти готов, за исключением некоторых мелочей- добавлением еще
каких-нибудь полезных эффектов по надобности.

Если нужно в начале файла сделать плавное нарастание громкости, то зайдите в меню Favorites  и выберите FADE IN.(рис.) Только не забудьте  перед применением этого эффекта выделить начальный участок трека.
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и результат после применения-
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Ежели нужно в конце файла сделать плавное уменьшение громкости, то выбирайте в меню Favorites пункт FADЕ OUT. Эти два эффекта можно применить к любому выделенному участку трека. Любую операцию нужно делать только над выделенным участком трека. Это касается всех аудио-миди и видео  редакторов!
Еще в в меню Favorites  имеется очень любопытная фишка – Vocal Cut. Она предназначена для удаления вокала. Но это грубо сказано, имхо!!! Полностью вокал из аудиозаписи нельзя вычленить, потому как нет, и по законам физики  не ожидается таких программ ( Дело в том, что весь фокус заключается в банальном удалении тех частот,  которые и несут в себе вокальную партию. Вместе с вокал под эту категорию попадет не мало инструментов, которые так-же удалятся и будет ваш файлик звучать в крайнем случае одними барабанами и басом, которые, как известно, простираются на нижних частотах.  Следует сказать, что Кул своими средствами очень корректно будет удалять вокал- так, чтобы максимально не затронуть остальные инструменты. При этом результат может удовлетворить разве что караокеров.
  Очень полезные функции по изменению темпа ритма композиции и тональности. 
Изменить тональность можно несколькими способами.

1.Кэйкволковским FX-эффектом из левого окна effect (рис.ниже). Effect-DirectX-Cakewalk-Pirch Shifter
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2.А можно вот таким- в меню, на  верхней панели Effect выберем Time/Pitch-Stretch.(рис.ниже)
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Далее- из эффектов можно отметить применение операции по вставке участка абсолютной тишины Generate-Silence - в то место на звуковой волне, где находится ваш курсор. (рис).
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И в открывшемся окошке нужно ввести цифровое значение- сколько секунд нужна тишина (рис.)
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Отмечу так-же такие полезные функции программы, как очистка записи от посторонних шумов, тресков и щелчков.. Все это находится в меню Effect-Noice reduction.(рис.) Устранить или уменьшить уровень шипения в аудиозаписи можно выбрав из меню эффектов пункт Hiss reductuion
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Ползунок в крайнем левом положении обозначает первоначальный звук записи, а перемещение его вправо- уменьшает уровень искажения/шипения.
Так-же и с регулированием уровня шумаов.Выбираем  Noice Reduction 
(рис. ниже).
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И в открывшемся окне мышкой на черном поле строим график, т.е.-расставляем ключевые точки- в тех. местах поля, где нужно отрегулировать уровень (рис.ниже).Перед этой процедурой нажмем на кнопку Get Profile from Selection, чтобы создать профиль, а ползунком регулируем уровень его.
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Очень полезные функции по изменению темпа и тональности находятся в  меню Effect- Time/Pitch (рис.ниже)
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Сразу скажу, что не стоит перебарщивать с этими показателями, т.к. результат звучания может быть не очень естественным.Если вы введете значение изменить тональность аж на 10 тонов, к примеру, то результат окажется непредсказуемым плохим.Так-же  предстиит дело с темпом композиции. Чпезмерное ускорение приведет  к «мультяшному» звучанию.
Далее- иногда требуется регулировать изменение громкости на разных участках композиции.Для этого во всех редакторах существует замечательная функция Envelope. (рис.). Effect-Amplitude-Envelope
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Вы сами мышкой, по ключевым точкам  построите нужное изменение громкости  на разных участках (рис.ниже)
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В том же меню, по такому же принципу (как на рис. ниже) строится изменении значений панорамы- Effect-Amplitude-Pan/Expand
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Поменять местами правый и левый канал- Invertion (не знаю кому это может понадобиться) можно в тех же эффектах
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А вот поменять местами начало и конец файла - Revers, действительно может пригодится разве что КВН-щикам ( (рис.) Композиція заиграет задом-наоборот!
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Часто для уплотнения композиции с целью увеличения сигнала и следовательно громкости, минуя перегрузки,  применяют динамическое уплотнение.(рис.ниже) Dynamics Processing. 
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Так-же, если визуально видет большой разброс частоты- от самого тихого места до очень громкого, то в этом случае обязательно нужно применять динамическое сжатие, дабы уравнять  относительную громкость файла. Можно выбирать готовый шаблон/пресет.из предложенных.
   Вообще, на все виды эффектов разработчики предусмотрели готовые пресеты, что значительно облегчает и ускоряет работу! (рис. Ниже)
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Результат применения динамического сжатия для всего файла виден на рисунке ниже.
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 Теперь видно, что форма волны очень правильная – без резких провалов и выпячиваний по громкости. Конечно, эта тема сама по себе дискуссионная и можно долго спорить о разумности применении динамики. Конечно, симфонические и др. произведения сами по себе неровные по этому показателю, имеют большой диапазон экспрессии, поэтому, все вышесказанное касается скорее всего для «ровной» коммерческой  музыки.    

Здесь, думаю, нужно искать «золотую середину», так-же, как и в ситуации с квантизацией. По крайней мере, уши – ваш надежный помощник. Слушайте, анализируйте, сравнивайте.

 Еще хочу остановиться на интересной возможности программы –автоквантизации. Да, именно аудио-квантизации!  Не только миди данные можно притянуть по ритмической сетке, но и аудиоматериал - все  той же операцией Snap.
 Для этого выделяем нужный отрезок аудио волны, где имеются ритмические неровностии и в меню Edit выбираем Auto Cue/Find Beats and Mark.. 
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Этот инструмент редакции размечает выделенный аудио участок
на такты или сильные доли муз.материала (рис.ниже).
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Затем выберем инструмент притяжения по сетке Snap to Cue, что во вкладке Snapping, меню Edit. 

Все!  Звучание станет ровнее – точно по сетке.
Далее.

В меню «Файл» предусмотрена операция по извлечению треков из компакт-дисков.
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В этом окне (ниже)  будут отображаться названия дорожек, записанных на CD и состояние их открытия в Куле.
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Теперь, после всех нужных нам операций, слушаем окончательный результат звучания готового файла и  сохраняем его:  File- Save as…
   В открывшемся окне сохранения указываем название будущого файлика (вместо слово mixdown), затем выбираем из списка нужную частоту,и битрейт  файла. (рис.). 
   Обычно частота указывается с параметром 44100. Битрейт- 320 (выше нет),  и желательно  не менее 128 килобит в секунду!  Чем меньший битрейт, тем меньший получится объем файла и качество и наоборот.
Так-же  здесь указываем папку на вашем компе- куда файлик поместится.
[image: image47.png]e SV P IV O Pt A 0
Fle_Edit View Generate _Analvze FavaritesOntionsWindow Heln

RecertFolders: [ D:\Doouments and Selingskes Mo aosarent Mo momahWF3 MHHGL =

Narxa: | (G MP3 MUHUCA <] « @ ek Free Space:
m o 4 a1her
rova MINUS- o
=] Alecrova-5_dnem rozhdeniyaMINUS-320kbs.mp3 BN S

2] angel-ranitel MINUS-320kbs.mp3

=] Elgikki_Running_scaredMINUS-320kbs.mp3 *Temp Di

#) Gazmanov Mama MINUS-320kbs.mp3

2] Kino2-Po imeri_solnce-MINUS-320kbs.mp3

=] Kino-Bo_imeni_solnce-MINUS-320kb.mp3

=] Marng:Maria MINUS-320kbs.mp3 o000

=] Marnyri_och-MINUS-320kbs. mp3
S Krue-MINUS-320kbs. mp3

50 Kbps, 22050 H. Seren 1761)
80 Kbps, 24000 H, Steren 1761)
80 Kbps, 32000 H, Steren 1761)
96 Kbps, 22050 H, Steren 1471) o555
1
1
1

96 Kbps, 24000 Hz, Stereo (14.7:
i [WDown o3 Copas

. Stereo (147
Orvera o000

96 Kbps, 44100 Hz, Stereo [14.7

112 Kbps, 32000 Hz, Stereo (126
Jo000)

112 Kbps, 44100 Hz, Stereo (12.6:
‘\MWM\.WHW

1
1
128 Kbps, 32000 He, Stereo [11.0:1)
1
)
)

i ——

ine: [mo3PD () e

128 Kbps, 44100 He, Stereo 11,0
160 Kbps, 32000 He, Stereo (88
160 Kbps, 44100 He, Stereo (887
152 Kbps 32000 He_Stereo (7.4

224 Kbps, 32000 e, Stereo 6. add | pelets | | )

224 Kbps, 44100 He, Stereo 6.
256 Kbps, 32000 He, Stereo 5.
256 Kbps, 44100 He, Stereo (5.5 Constant Bitate
320 Kbps, 32000 He, Stereo (4 4 encoding
320 Kbps_ 44100 Hz, Stereo (447 foughout the erlie
Thisis the mast comman
152 Kbps, 44100 Hz, Stereo (7.41) AR
™ Convertta Mona for bandwidth and fle size.

W Technolagies, Fraunhofer 15

bttt

[T e et rare TR

B 001816 | 44100 16bit- Stereo | 30.83ME | 12166 fres

© 2000-2002 Syrilium Software Corporation GEETERS o





Можно сохранить весь проект – все клипы и их свойства с месторасположениями на треках. Для этого сохраняем как «файлы проекта» с расширением .ses.  При этом все кусочки(клипы) нужно отдельно- в одной папке  сохранять! Программа сама вам это предложит. После открытия такого файла на другом компьютере никакого отличия не будет и можно такие файлы пересылать по Інтернету например- в другую студию, для дальнейшей доводки.
Все! Можно сказать, что ОСНОВНАЯ работа проделана, но имеется еще очень большрй набор и средств для редактирования и контроля качества вашего материала. Эта статья только для нетерпеливых (
Успехов вам в творчестве!.
Пишите.  keystudio@narod.ru
Заходите. www.keystudio.narod.ru
